
 УМНОЕ ЗЕРКАЛО «ARTIKME»  
     Для организации индивидуальной логопедической работы, направленной на 

коррекцию звукопроизношения, автоматизацию и дифференциацию нарушенных 
звуков речи, а также развития фонематических процессов и речевого дыхания 

мы используем интерактивный комплекс «Умное зеркало «Artik Me» — это новый 
инструмент в логопедии, педагогике и психологии.  

    Оборудование предназначено для детей от 4 
до 10 лет, представляет собой монитор с видео-

камерой, колонками, микрофоном. «Умное зерка-
ло» совмещает в себе роль обычного и интерак-

тивного зеркала.  

      В процессе занятий ребѐнок видит себя, свои 
действия, контролирует их через обратную связь 

от персонажей, осваивая начальные формы лич-
ностной рефлексии. Ребѐнок сам выбирает вид 

деятельности прямо на занятии.  

     Для оптимального использования «Умного зеркала ArtikMe» в работе с детьми, 

требуется соблюдение методических рекомендаций:  

 зеркало должно использоваться в работе со старшими дошкольниками при со-
блюдении физиолого-гигиенических, эргономических и психолого-

педагогических ограничительных и разрешающих норм и рекомендаций;  

 организация и способ проведения занятия с применением «Умного зеркала 
ArtikMe» соответствует технологии проведения традиционных занятий, только 

одна часть занятия посвящена непосредственно работе с Умным зеркалом; 

 обязательно использовать на занятиях с Умным зеркалом традиционную пред-

метно-развивающую среду: игрушки, игры, демонстрационный материал и 
т.д.  

 при составлении занятий, необходимо учитывать имеющиеся знания, приоб-

ретенные на традиционных занятиях в процессе выполнения основной обра-
зовательной программы 

    Применение «Умного 
зеркала» ArtikMe позволяет 

перейти от объяснительно-

иллюстрированного спосо-
бу обучения к деятельност-

ному, при котором ребенок 
становится более актив-

ным, а не пассивным. Это 
способствует осознанному 

усвоению знаний дошколь-
никами, их умственному и 

речевому развитию. Самые 
трудные и скучные этапы 

коррекционной работы 
превращаются в увлека-

тельную игру. 


